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Szkolenie J2ME programowanie aplikacji

mobilnych podstawy

1. Srodowisko przygotowanie oprogramowania niezbednego do tworzenia aplikacii
mobilnych.

a) Instalacja pakietu J2ME Wireless Toolkit
b) Instalacja srodowiska Eclipse

2. Wprowadzenie do jezyka Java

a) Podstawowe elementy jezyka
b) Programowanie obiektowe w Javie
c) Zaawansowane elementy jezyka niezbedne do programowania mobilnego

interfejsy, pakiety

3. Interfejs uzytkownika w J2ME

a) Najprostsze kontrolki
b) Rézne rodzaje wyswietlaczy
c) Pobieranie wejscia uzytkownika

4. Obstuga operacji I/O operacje na danych zewnetrznych.
a) Odczyt z archiwéw JAR
b) Odczyt i zapis za posrednictwem systemu RMS

5. Potqczenie z Internetem

a) Mechanizm gniazdek sieciowych

b) Odczyt i zapis danych poréwnanie z klasycznym mechanizmem /O
6. Game API

a) Oméwienie klas zwigzanych z tworzeniem gier

b) Proste przyktady wykorzystania klas Game API

7. Obstuga multimediéw odtwarzanie plikéw audio/wideo.

mobile: 512 344 837 marcins@kmstudio.com.pl gg 1671241




	Strona 1

