
1. Wprowafdzenie do grafiki komputerowej
zastosowanie grafiki
podzia³ na grafike rastrow¹ i wektorow¹
formaty plików
podstawowe modele barwne

2. Podstawowe informacje o programie
okno programu
prawy klawisz myszki
pasek standardowy
pasek w³aœciwoœci
linijki
ustawienia strony

3. Rysowanie obiektów
siatka i prowadnice
skalowanie widoku grafiki
zaznaczanie obiektu  praca z narzêdziami zaznaczenia
rysowanie prostok¹tów
rysowanie elips
tworzenie wycinków i ³uków
wielok¹ty i gwiazdy
spirala
papier kratkowany
rysunek odrêczny

4. Wype³nianie i obrys  w³aœciwoœci i praca z kolorem
rodzaje wype³nieñ:
- wype³nienie jednolite
- wype³nienie tonalne
- wype³nienie deseniem
- wype³nienie tekstur¹
- wype³nienie PostScriptowe
- wype³nienie narzêdziem
- wype³nienie interaktywne
rodzaje obrysu - w³aœciwoœci

5. Kopiowanie i usuwanie obiektów, inne dzia³ania
duplikowanie obiektów
klonowanie obiektów
usuwanie obiektu
rozdzielanie i ³¹czenie linii
krzywe Beziera
praca z wêz³ami
narzêdzie - nó¿

Corel Draw - grafika wektorowa - szkolenie 
podstawowe
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narzêdzie - gumka
narzêdzie - pisak

6. Praca z tekstem
tekst ozdobny i tekst akapitowy
okreœlanie w³aœciwoœci tekstu
dzielenie tesktu na ³amy
oblewanie tekstem
wype³nienie tekstem

7. Zaawansowane dzia³ania w Corel Draw
wyrównanie i rozk³ad
³¹czenie obiektów
g³êbia
metamorfoza
praca z dokumentami wielostronicowymi

8. Przygotowanie dokumentu do druku
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