Flash - twrzenie animag - tworzenie sron www-
szlolenie podsawowe

1. Sposoby zastosowan Flasha.
2. Réznice pomiedzy grafikg bitmapowq a wektorowaq.

3. Interfejs uzytkownika,
narzédzia

warstwy

listwy czasowe

praca z miarkami i prowadnicami
okno weagciwoeci obiektow

Il sTuDIO

4. Rysowanie: kolor i wypetnienie.
5. Transformacje ksztattéw i wypetnien.
6. Typy i zastosowania selekgji.

7. Praca z wieloma obiektami.
grupowanie obiektow
zbiorcza zmiana parametrow obiektow.

8. Podstawy animacji.
timeline (linia czasowa)
tworzenie nowych warstw (ikony).

9. Wiasnosci dokumentu.
wzorce wielkotci
tempo animacii.

10. Animacja pojecie klatki

klatki puste

dodawanie klatek kluczowych

kasowanie, kopiowanie i odwracanie klatek
selekcja wielu klatek.

11. Testowanie filmu.

12. Animacja poklatkowa.

13. Animacja ksztattu.

14. Animowanie gradientu.

15. Tworzenie i edycja symboli

edycja instancji symboli

zarz1dzanie bibliotek®, foldery

duplikowanie symboli

kopiowanie elementow biblioteki pomiédzy plikami.

Marcin Elifirski mobile: 512 344 837  fax: (042) 209 30 67 marcins@kmstudio.com.pl




16. Animacja ruchu.

17. Warstwy prowadzqce

tworzenie tcie¢ek

przypisywanie obiektu do cie¢ki
synchronizacja obiektow z kierunkiem gcie; ki

18. Efekty linii czasu.

19. Maskowanie
tworzenie masek
animowanie maski

20. Praca z tekstem

typy tekstu: static, dynamic, input
praca z paragrafem

formatowanie obiektow tekstowych
do®czanie czcionek do pliku
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21. Bitmapy

import plikow i sekwencji
weasnoeci bitmapy, publikowanie
import plikow z kana’em alpha
wypeinianie kszta’tow bitmap®
trasowanie bitmapy

22. Tworzenie interaktywnych przyciskow
stany przycisku
niewidoczne przyciski

23. Movie clips

linia czasowa wewnxtrz Movie Clip

synchronizacja linii czasowej symbolu z lini* czasow?® sceny
instancje Movie Clipu

24, Eksport Filmu
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