Adobe lllugrator - grafika vektorowa - szklenie
podgawowe

1. Wprowadzenie:

ro¢ nice miedzy grafika bitmapow?® a wektorow®
formaty plikéw

powiékszanie i skalowanie

zastosowanie grafiki wektorowej

dpi i ppi

modele barwne

2. Praca z dokumentem:

tworzenie i zapisywanie nowego dokumentu
obszar roboczy

palety narzédzi i ich organizacja

praca z linijkami i prowadnicami

ustawienia dokumentu
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3. Zaznaczenia:

wybieranie obiektow, punktdéw i grup obiektéw
transformacja i wyrownywanie

grupowanie obiektéw.

4. Tworzenie podstawowych ksztattow:
rysowanie ksztatow myszt

tworzenie kszta’téw za pomoc® danych numerycznych
edycja punktow - punkty kontroli krzywych.

5. Wypetnieniaq, i obrysy:

palety koloréw, definicja wiasnych zestawdw

zmiana trybu koloréw i alarm przestrzeni kolorow

desenie - predefiniowanie i tworzenie wfasnych

wype’nianie obiektu gradientem

wielokrotne rysowanie linii (nak’adanie na tcie;ki i grupy ecie¢ek)
tworzenie bibliotek kolorow/gradientéw/deseni).).

edycja obrysu

weagciwotci obrysu

6. Warstwy i wyglad:

paleta warstw - organizacja w grupach, wyewietlanie, zaznaczanie, blokowanie
organizacja obiektow w warstwach - przenoszenie, tworzenie nowych warstw
paleta appereance - dziedziczenie wygl*du w warstwach

przezroczystoez

1czenie i sp*aszczanie.

7. Praca z tekstem:

organizacja pracy - kontenery, przywitzanie do podstawowego obiektu - cieKki
Tekst na ecie¢ce, tekst w eciesce zamkniétej
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tekst swobodny, tekst w obszarze (edycja, powiékszanie, obracanie kontenera)
weagciwotci tekstu - formatowanie

8. Pioro i narzedzia punktowe:

tworzenie krzywych z linii prostych przy pomocy linii Beziera
dodawanie punktéw do linii

zmiana typu wéz®a (smooth - sharp)

1czenie cie¢ek i odleglych punktow.

9. Otéwek i pedzel:

rysowanie i edycja przy pomocy o*owka
narzédzie wyg*adzania i usuwania

kaligrafia - wybor pédzla z palety pédzli
g’adkoez krzywych - opcje narzédzia

wygltd pédzla - opcje pédzla (paleta brushes)
tworzenie wfasnych pédzli.

10. Sciezki ztozone:

tworzenie i edycja tcie¢ek z°o¢onych

operacje logiczne na ecie¢ikach

zmiany po‘ocenia obiektdw w grupie

zasady wycinania tcieiek z°o¢onych

automatyczny trasowanie - ugycie filtra cutout do wyréwnania bitmapy.

11. Maski i blendy znieksztatcenia:
przycinanie obiektow

maskowanie tekstu

typy blendowania.

Zniekszta’cania

12. Symbole:

biblioteki symboli

tworzenie i edycja symboli oraz jego instancji

zamiana wszystkich instancji symbolu u¢ytych w dokumencie
narzédzie symbol sprayer.

13. Filtry i efekty:

nak’adanie efektow na obiekty i warstwy
obiekty dynamiczne

efekty rastrowe

wielopoziomowe nak’adanie efektow

14. Wzorce (templates)

15. Przygotowanie do druku
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