
1. Opis technologii bazuj¹cych na jêzyku Java. Zasady dzia³ania.

2. Instalacja i konfiguracja œrodowiska Java.

3. Pierwszy program – podstawowe zasady sk³adni jêzyka Java.

4. Typy danych w Javie.

5. Sterowanie przep³ywem – instrukcje z³o¿one.

6. Podstawy programowania obiektowego w Javie.

7. Korzystanie z plików – strumienie, czytniki, zapisywacze.

8. Serializacja.

9. Podstawy wielow¹tkowoœci.

10. Kolekcje, a typy generyczne – wprowadzenie.
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