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Trener IT 

 

Jestem trenerem IT w KM Studio. Aktualnie jestem absolwentką Edukacji Artystycznej w 

Zakresie Sztuk Plastycznych (specjalizacja –  Animacja) 

na Wydziale Sztuk Wizualnych w Akademii Sztuk Pięknych im. Władysława Strzemińskiego 

w Łodzi. Zajmuję się grafiką komputerową, modelowaniem 3D, projektowaniem grafiki 

koncepcyjnej i animacją po klatkową, rysunkową oraz 2D.  W styczniu 2017 roku odbyłam 

praktyki w studio animacji „Trefl” 

w Gdyni, które zajmuje się tworzeniem animacji lalkowej. Pracowałam przy produkcji serialu 

animowanego „Rodzina Treflików”. 

 

Szkolenia które prowadzę w KM Studio: 

Adobe Photoshop 

Adobe InDesing 

Adobe Illustrator 

CorelDraw 

CorelPhotoPaint 

AutoCad 

WordPress 

HTML 

Microsoft Excel 

 

Prywatnie: 

Czas wolny poświęcam głównie na poszerzanie swojej wiedzy z zakresu kostiumografii i 

tworzeniu rekwizytów scenicznych. Początkowo zajmowałam się tym hobbistycznie, jednak z 

czasem zaczęłam osiągać większe sukcesy na tym polu. Między innymi dwukrotnie 

reprezentowałam Polskę podczas finałów European Cosplay Gathering w Paryżu. Poza tym 

często prowadzę warsztaty na konwentach fanów fantastyki i popkultury japońskiej na temat 

tworzenia kostiumów. 

 

Moje motto na dzisiaj: 

 

„Im więcej przeszkód stawia nam życie, tym więcej warta jest nagroda”. 

 


